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1 . Project

한정된 공간의 실내
야구장을 개점

피칭머신은 일반인
들도 칠 수 있는
공을 발사

에너지소모를 줄
여 전기비용 절약

공의 속도 최소
화로 최적화

?

※ Statement
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2 . Data and 
Information

※ Given data

=  0.142kg
=  7.23cm
=  0.3

= 10°
= 0.60m
= 0.4m<y<1.0m

항력 ; D      

핏칭머신 발사각도 ; Θ
핏칭머신 높이 ; h
스트라이크존의 범위 ; y
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공의 무게 ; m
공의 직경 ; d
공의 항력계수 ; Cd
공의 도달시간 ; t
공의 초기속도 ; v。
핏칭머신부터 타자까지 거리 ; x

dCv2

2
1 ρ=

※ Assumption

발사시키는 양쪽 회전체의 속도가 같아 공의회전은 없다.

공의 공기저항계수는 일정하다.
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m = 0.142g
d = 7.23kg
Cd= 0.3

2 . Data and 
Information

※ Diagram
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3. Formulation

※ objective 
function
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※ Constraints
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4. Simulation

※ Graph
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