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Project  /  Problem statement Ⅰ



Project  /  Problem statement Ⅱ



Data & Information collection

가로 : 13.775(m)

세로(W) : 23.975(m)

참고)안양 롯데시네마 7관 평면도



Data & Information collection

스크린 높이(hs)=6.92(m) 
바닥에서 스크린까지의 높이(h0)=0.69(m)
열 한칸의 높이(h)=0.55(m)

열갂격(d)=1.19(m) 
참고)안양 롯데시네마 7관 입면도



Data & Information collection

보통 사람의 시야각은
상한 45°,하한 45°

즉, 위아래로 90°의
시야를 확보한다.

45°



Identification & Definition of Design Variables

θ=상체의 각도

d=한 열의 총 갂격

l=1(m)
(신장 190cm정도의 앉은키)

d

l



Identification of  a Criterion to be Optimized

d

l

lsinθ

f=d-lsinθ
최대값을 가질때!!

가장 넓은
이동거리 확보!!



Identification of Constraint
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맨 뒷열의 시야만 확보되면
앞 열의 시야는 자동적으로 확보!!!



Identification of Constraint

θ

Δd θ만큼 등받이각도가 변화하면
Δd만큼 열갂격의 이득이 생긴다!!



Identification of Constraint
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1. 맨 뒷 열의 높이는 그림에 주어진 경계높이보다 높아야 한다.



Identification of Constraint
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2.주어진 각도로 디자인하였을 때,
맨 앞 열에서도 관람에 지장이 없어야 한다.

W-(n-1)d+lsinθ
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45°



Identification of Constraint

3. 열 갂격 d는 편의를 위해 최소한 1m 이상, 1.5m는 넘지않도록 결정한다.

4. 사람이 편안하다고 느끼며, 영화관람에 적당하다고 생각되는

각도인 15°~30° 사이에서 θ값을 결정한다.



Identification of Constraint
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Optimization Results

f=0.8(m)일 때,

θ=27°

d=1.254(m)

에서 최적화



Optimization Results

f=0.9(m)일 때,

θ=19°

d=1.226(m)

에서 최적화



Conclusion

f=0.8(m)일 때,

θ=27°/  d=1.254(m) 에서 최적화

f=0.9(m)일 때,

θ=19°/  d=1.226(m) 에서 최적화

기존 설계값

θ=25° / d=1.19(m)  (안양 롯데시네마 7상영관 기준)



Conclusion 
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