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팀명과 선정이유 

 공학과 인문학의 융합 

세계의 트렌드가 되어감. 

 

 

공학 지식 + 인문학적 지식 & 감성  

공학인이 되겠다는 의미 

 



주제와 선정이유 

팀명에 가장  
걸맞는 주제 

CATIA 프로그램에 
있는  다양한 기능 

사용가능 

축음기 













디자인 





짜증나…하기싫어.. 이게뭐야.. 

 



음표 

단순한 스파인 곡선 활용하여 조정해줄 수 있음. 

스케치 트레이서 기능 활용할 수도 있음. 



정말 쉽습니다. 



스파인 곡선 그릴 시 유의사항 

접선을 잇는 개념. 

점과 점 사이에서 곡률의 방향이  

반대가 됨. 



몸통 디자인 

기둥 및 몸통 모델링 참조 



몸통 디자인 



몸통 디자인 

음악적 요소를 더하고자 4분 쉼표를 모델링 하여 다리 구현 



몸통 디자인 

서랍 생성 및 벽화작업 



몸통 디자인 

Sketch Tracer 이용 



몸통 디자인 

Colored Glass를 material로 넣어 kinematic의 구현을 보기 쉽게 표현(적절한 
Color값 찾음) 



베벨기어 

 

 

서로 교차하는 두 축 사이에서 운동을 전할 때 이용하는 원추형의 기어. 
[종류] 기어선의 상태에 따라 직선 베벨기어,  스파이럴 베벨기어,  
나선형 베벨기어 등이 있다.   

 

구동기어(손잡이), 종동기어(레코드판) : 잇수 12   

구동기어 1회전시 종동기어 1회전 구현 

 

레코드 판과 맞물리는 손잡이 부분 – 베벨기어  이용 



디자인 과정 



디자인  과정  



손잡이와 레코드판의 키네마틱 

기어 비를 이용하여 회전운동 하도록 joint 생성 

각각의 봉들에게 Revolute joint를 선택하여 Gear Joint 이용 









키네마틱 구현 

포인트커브조인트 

직선을 따라 움직이는 한 점. 

실제(컴퓨터가 받아들이는 입장)->평면 

컴퓨터의 공간 인식->3X3 행렬(각각 평면 하나씩을 결정짓는 조건) 

 



쉽습니다. 







시연동영상 





Q & A 

THANK YOU!! 


