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프로젝트의 목표
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CATIA

프로젝트 제품 설계

엔지니어 능력 함양



프로젝트 과정
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모델선정
사전 조사 및

치수 재기

역할 배분
각자 파트제

작

조립 및 DMU 

kinematics



모델 선정 기준

WHY 인형 뽑기?

-주변에 있는 친근한 기계

-참고할 모델을 찾기 쉬움

-CAD 시간에 배운 원리와 기능을 최대활용 가능
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PART DESIGN
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•RIB
•MERGE END
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• CHAMFER
• RECTANGULAR PATTERN
• SLOT
• FILLET
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BOOLEAN
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SHELL
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Part design 의 실제 활용

• 복잡한 곡면이 없는 파트

• Boolean으로 만든 파트는 수정이 용이

• 같은 모양을 패턴을 이용해 복제 용이
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GENERATIVE SHAPE DESIGN

11



Sweep (explicit)
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Sweep (conic)
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Multi-section surface
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Sweep (line)
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GSD 의 실제 활용

• 복잡한 곡면을 가진 part 설계

• 나사선 같은 스케치로 그릴 수 없는

곡선 만들기
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ASSEMBLY
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MULTI -
INSTANTIATION REUSE PATTERN



boolean
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Assembly 의 실제 활용

• 각 part들을 조립할때 활용

• Assembly의 Boolean 기능을 이용해

쉽게 다른 part에도 나사선등을 적용 가능

• Multi intantiation 을 이용해 쉽게 복사
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DMU KINEMATICS
(point curve)
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Revolute & screw 
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Slide curve & roll curve
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Point surface
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DMU 의 실제 활용

• 매커니즘을 만들고 시뮬레이션

• Dress up 기능으로 각자 만든 product를

동시에 구동할 수 있음
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ANY 
QUESTIONS?
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