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• 팀 명 소개 

 

• 주제 선정 

 

• 제작 과정 & 전체 완성 본  

 

• 제작 시 문제점 or 또는 힘들었던 점 





• “동력”을 가장 잘 보여줄 수 있는 장치는? 

 

• 다양한 “기어”로 얼마나 많은 표현이 가능? 

 

• 외적으로도 아름다움까지 갖출 수 없을까? 







(1)Gear Body 

 

 

(2) 관람차 



.전체 부품의 동력원 
 

. 기어가 맞물리며 음악적 효과와 시각적 효과 생성 
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기어바디 동력원에 의해 움직이는 외적 조형물 

중력의 영향을 포인트 커브로 표현 



Point curve 2개와 revolute joint 
 

다양하게 곡면 만들기 



참고 

참고 

팀의 상징 





제작 단계 과정 중 힘들었던 점 

오르골의 원리상 강체의 변형 필요. 

캐드의 특성상 강체 변형이 힘듦 

각각 revolute 조인트를 줌 



그 외 힘든 점 아쉬운 점 

▷파일 경로 임의로 변경X 

 

▷파트 명 임의로 변경 조심. 

 

▷smooth한 simulation을 볼 수 없었음 



느낀 점       Q&A? 

캐드는 실전이다. 

 

캐드는 경험이 필요하다. 

 

캐드는 Try&Error가 많이 필요하다. 




