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1.팀명, 주제 & 선정이유
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팀명 : Black Swan

선정 이유

-실제 모델을 변신시킬 때에 그 형상이

마치 백조 같았고

-색이 검은색이어서 생각해 보았다. 

-‘Black Swan’ 이란 도저히 일어날 것
같지 않은 일이 일어나는 것을 뜻한다. 

-남들이 불가능해 보인다는 프로젝트를 성
공시키고자 하는 염원이 담겨있다.
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1.팀명, 주제 & 선정이유
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주제 : Transformer

선정 이유

-선정한 모델이 기존 로봇에서 자동차로 변신

-다양한 조인트를 기반으로 그 형상이 변한다

고 해서 ‘Transformer’ 라는 프로젝트를

수행하기로 하였다.
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2. Model 선정 & 선정 이유
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2. Model 선정 & 선정 이유
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CATIA 기본 기능
충실 + 기본이
바탕이 된 응용

Kinematics를
이용한 변형
과 화려한

Visual

다양한 조인
트를 활용한
Modeling

2

2. Model 선정 & 선정 이유
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(1) 치수측정

3. Modeling 과정
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직접 구매 – 직접 치수 측정

3. Model 과정
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3. Modeling 과정
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3. Model 과정

(1) Part Design
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3. Modeling 과정
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3. Model 과정

(2) Drafting
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3. Modeling 과정
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3. Model 과정

(2) Drafting
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3. Modeling 과정
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3. Model 과정

(2) Drafting
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3. Modeling 과정
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3. Model 과정

(3) General Shape Design
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3. Modeling 과정

3

3. Model 과정

(3) General Shape Design
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3. Modeling 과정
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3. Model 과정

(3) General Shape Design
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3. Modeling 과정
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3. Model 과정

(3) General Shape Design
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3. Modeling 과정3. Model 과정

(4) Assembly – Leg
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3. Modeling 과정
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3. Model 과정

(4) Assembly – Arm
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3

3. Model 과정

(4) Assembly- Low Part , Arm
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3. Model 과정

(4) Assembly -Body
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3. Model 과정

(4) Assembly- All Product
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4. Kinematics 과정
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4. Kinematic 과정

각각의 Product에서 메커니즘을 만들고 전체 Product에 Import
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4. Kinematics 과정
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4. Kinematic 과정
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4. Kinematics 과정
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4. Kinematic 과정(Robot->Car)
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4. Kinematics 과정
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4. Kinematic 과정(Car->Robot)
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4. Kinematics 과정
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4. Kinematic 과정(직립보행)
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5. 프로젝트 후기
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남들이 하지 못 할거라고 하였던 것을 해내서 많은 성취감을 느낌.

5. 프로젝트 후기

실제제품의 조인트가

상상이상으로 많아서,

모델링 과정에서

많은 어려움을 겪었다.

‘역공학’ 과정을 통하여

제품을 모델링 하였는

데, 이 과정에서 오랜

시간이 소요되었다.

실제품의 변신과정이

매우 복잡하여

약 50개 키네마틱스가

필요하였고 시뮬레이션을

합치는 과정이 힘들었다.
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6. Q & A
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THANK YOU

6. Q & A


