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NGC https://youtu.be/VGylAuoqTvM
Wikipedia https://ko.wikipedia.org/wiki/%ED%81%90%EB%A6%AC%EC%98%A4%EC%8B%9C%ED%8B%B0_(%ED%83%90%EC%82%AC%EC%B0%A8)



왜 Curiosity 인가?

탐사선에 적용된

이동기술 탐구정밀한 기계

한정적인

지구의 대체자원배운 것들을

최대한 활용할 수 있는 것

Curiosity
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2. Robot Arm

1. Body

3. Wheel



PART



JOINT



카메라와 탐사선의 몸체로 구성

여러 디테일 표현

ㅣ BODY ㅣ



ㅣ BODY ㅣ
P a r t  D e s i g n  &  G S D



ㅣ BODY ㅣ
D M U  K i n e m a t i c s



ㅣ ROBOT ARM ㅣ

암석 채취를 위한

드릴과 로봇 팔



ㅣ ROBOT ARM ㅣ
P a r t  d e s i g n  &  G S D



ㅣ ROBOT ARM ㅣ
D M U  K i n e m a t i c s



탐사선의 이동/착륙 장치

화성 지형에 적합

ㅣ WHEEL ㅣ



ㅣ WHEEL ㅣ
P a r t  D e s i g n  &  G S D



ㅣ WHEEL ㅣ
D M U  K i n e m a t i c s



ㅣKinemat i csㅣ

Youtube : https://youtu.be/ua4pKb-Rlxw
참고 : Mars Science Laboratory Curiosity Rover Animation
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1. 모델의 디테일 설정
→ Body 부분의 디테일 범위 설정에 어려움

ㅣ어려웠던 점ㅣ

2. Kinematics
→ product끼리 합칠 때 error



Q & A


