
K-9자주포
Team 추월금지

2019040873 이주섭 .

2019058722 권태욱 .

사격 메커니즘 CATIA로 구현하기
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CAD 수업에서 배운 내용들을 적용하기 좋은 주제

Why K

PROJECT
INTRODUCTION

다양한 형상

사격 과정에서 다양한 종류의 움직임 발생



역할 분담

권태욱
- 자료조사
- Part Design (Turret)
- DMU kinematics (Turret)
- Simulation

이주섭
- 자료조사
- Part Design
- DMU kinematics (Holder) 
- Video Editing, PPT



참고자료

출처: ROK ARMY

조준

발사

장전



DESIGN
PROCESS

설계도: Google 검색 참고



PART 

PART 39개로 구성

DESIGN
PROCESS



Part Design

Part Design 
기능을 활용해

Frame, 부품 제작



Part Design

Part Design, GSD
기능을 활용해
디테일 추가



Part Design

Frame 디테일 추가

Assembly



KINEMATICS

4개의 과정으로 구성
(11개의 Mechanism)

PROCESS



Kinematics

Unfixing
사격 전 포신을 고정하는 역할

사격 시 고정해제



Kinematics

Unfixing
Clash Detection 기능을 이용하여

회전할 각도 결정



Kinematics

Aiming
(회전각도 임의로 설정 가능)

포탑이 목표 지점을 향해 조준



Kinematics

Bullet Loding
포탄이 사격되기 전까지 장전되는 과정



Kinematics

Bullet Loding
포탄이 사격되기 전까지 장전되는 과정

Grubler’s Equation
L = 4
J = 8 (8 Revolute Joint)
DOF = 3(L-1)-2J = 1

Grashof Law
S + L = P + Q

Antiparallelogram Linkage

출처 : Youtube, Grashof law, Mechnovashia

Parallelogram Linkage



Kinematics

Bullet Loding
포탄이 사격되기 전까지 장전되는 과정



Kinematics

FIRE!
Critcally damping을 이용한

Simulation with Laws

𝒚 = 𝟏𝟎𝟎𝟎𝒕𝒆(𝟏−
𝟏𝟎
𝟑 𝒕)



Kinematics

FIRE!
포탄의 회전



Kinematics

FIRE!
포탄의 회전



Creating Simulations & Sequence



VIDEO

https://www.youtube.com/watch?v=_OxpHP7q_Vo

https://www.youtube.com/watch?v=_OxpHP7q_Vo
https://www.youtube.com/watch?v=_OxpHP7q_Vo


고찰



고찰

1. 원래는 체인까지 구현하려고 했으나 구현 시간, 많은 부품 수 때문에
구현하지 못하였다.

2. 서로 다른 두 메커니즘 사이 구속 조건이 충돌
-> 각 Mechanism마다 다른 파트 사용



Q&A


