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제작품 선정 배경

• 3D프린팅방법으로제작하는장점, 기존제작공정과차별되는점
등포함하여개조식으로기술

“Go-Camcorder”에대해처음생각한것은대략작년부터였다. 휴학후여행을하던
내게고프로는간편한기록수단이었다. 가장기본마운트인 ‘쇼티’는그이름만큼작
았다. 그렇지만한가지아쉬운점이있었다. 세워서잡는막대형태는팔을뻗어촬영
하기엔좋았지만불안정했다. 여러방법으로마운트를고쳐잡던중막대를뒤로하여
캠코더처럼잡게되었고이생각이발전해개인프로젝트가되었다. 고프로의장점과
캠코더의안전성을결합할수있는방안을고민하였고본인의손크기에맞추어제작
해보기로했다.

3D설계및프린팅으로제작하는과정에서예상되었던점과실제로느꼈던장점은
다자인의자유도가높다는점이었다. 손에잘맞는여러형태의물건(마우스등)들을
잡아가며몸체의치수와형태를자유롭게다듬을수있었다. 뿐만아니라별도의생
산시설없이프로토타입을몇시간내에출력해서확인해보고수정할수있다는장점
을몸소느낄수있는시간이었다.
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모델링 과정

• 아웃소싱(인터넷등)한부분과본인이직접모델링한부분을명시
• 제작시예상되는문제점?
인터넷에서참고한부분은치수다. 생각보다고프로마운트치수에대한일관된정
보가자세하게나와있는곳이없었기에구글링을통해나온수치들과직접측정한값
을토대로설계했다. 예로고프로와 Go-Camcorder 가결합되는부위의구멍이다. 일
반적인 ¼ 삼각대마운트와결합할구멍도만들고자했기에이부분을참고했다. 그외
의부분은본인손의형태, 크기를바탕으로설계했다. 몸체부분의불필요한부피를
제하고여분배터리를휴대할부분, 스트랩을끼울고리, 환기를위한구멍등을포함
했다.
제작하며예상되었던문제점은첫째로유격과관련된부분이었다. 카메라와직결되
는마운트와손으로잡는바디부분을따로만들었는데이유는분리보관과카메라자
체에삼각대만이용해사용할경우를위함이었다. 나름의유격(1~2mm)을주어서설
계했지만출력과정에서의오차등으로결함이되지않거나결합후분리되지않거나
하는부분이예상되었다. 추가로소재강도에대한경험이적어응력이집중되는부
위(스트랩고리등)들이취약하거나오히려전체적인두께를초과설계할수할수도
있다는점이사려되었다.
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제작품 이미지

• CATIA V5 모델링결과캡쳐

Gopro head 

mount

Camcorder 

grip(body)

Battery hole

Battery strap holder

Holes for ventilation

Strap attach part

¼ Tripod connect hole
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사용 재료량과 제작시간 확인

• 3D 프린터소프트웨어를사용하여실제출력전에확
인하는과정


