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1. 제작품 선정 배경
작품 선정 당시 누리호의 발사 성공 소식을 듣고 3D프린터로도 우주선을 만들면 생기는 장점을 생각하
면서 작품을 선정하였습니다. 장점은 아래와 같습니다.

1.복잡한 형태와 내부 구조:

우주선은 고도로 복잡한 형태와 내부 구조를 가지고 있습니다. 이러한 복잡한 형태를 기존 방법으로
제작하기는 어렵지만, 3D 프린팅은 비교적 쉽게 이를 구현할 수 있습니다. 3D 프린팅은 복잡한 형태와
내부 구조를 CAD와 레이어 단위의 제조로 손쉽게 구현할 수 있기 때문에 로켓 제조에 적합합니다.

2. 경량화된 디자인

우주선은 경량화와 최적화된 디자인이 중요한 요소입니다. 3D 프린팅은 부품을 맞춤 제작할 수 있는
유연성을 제공하며, 경량 소재와 최적화된 디자인을 통해 로켓의 강성과 내구성을 향상시킬 수 있습니
다. 이는 로켓의 성능을 향상시키고 연료 효율성을 높일 수 있습니다.

3. 빠른 프로토타입 제작과 디자인 변경

3D 프린팅은 빠른 프로토타입 제작과 디자인 변경이 가능합니다. 로켓 개발 과정에서 실험과 수정이
빠르게 이루어질 수 있어 새로운 아이디어를 구현하고 테스트할 수 있습니다. 3D 프린팅은 디자인 변경
에 대한 비용과 시간을 줄여주므로, 로켓의 개발 주기를 단축시킬 수 있습니다.



2. 모델링 과정 및 제작품 이미지

- 아웃소싱을 하지 않고 모든 부분을 직접 모델링하였습니다. STARSHIP

의 정확한 수치와 도면 정보가 없어서 이미지를 참고하여 모델링을 진

행하였습니다. (이미지1)

- STARSHIP 부분과 부스터인 Super Heavy 부분을 나누어 파트 2개를 만

들었습니다.

- 첫 모델링 당시 디테일을 추가하기 위해 크게 만들었지만 제작시간의

한계로 스케일을 줄였습니다.

- 추가로 스케일을 줄이면서 크기가 상대적으로 매우 작아진 디테일들은

삭제하여 최소한의 디테일로 만들었습니다.



이미지1. 위 사진을 주로 참고하여 모델링을 진행하였습니다.

https://www.cnbc.com/2023/05/22/spacex-joining-faa-to-fight-
environmental-lawsuit-over-starship.html

https://www.cnbc.com/2023/05/22/spacex-joining-faa-to-fight-environmental-lawsuit-over-starship.html
https://www.cnbc.com/2023/05/22/spacex-joining-faa-to-fight-environmental-lawsuit-over-starship.html


예상되는 문제점

1.디테일 및 정밀성: 작은 크기의 로켓은 디테일과 정밀성을 요구합니다. 3D 프린
터의 해상도와 정밀도가 부족하면 로켓의 작은 부분들이 제대로 출력되지 않을
수 있습니다. 디자인의 복잡성과 작은 부품들의 정밀한 출력이 어려울 수 있습니
다.

2.후가공 작업: 3D 프린터로 출력된 로켓은 추가적인 후가공 작업이 필요할 수 있
습니다. 스케일이 작아 필라멘트의 크기때문에 작은 디테일에서 설계된 형상이
아닌 더욱 거칠거나 서포트 생성으로 인해 형상이 변형될 수 있어서 후가공이 필
요합니다.

3.제작시간의 한계: 3D프린터의 제작시간에 한계가 존재하여 크기와 디테일을 잘
설정해야 합니다. 크기를 크게 만들 경우와 디테일을 많이 적용할 경우에도 서초
터가 추가 될 수 있어 시간이 증가 되기 때문입니다.



제작품 이미지

1. Part1과 Part2가 결합된 이미지 2. Part1의 하단에 결합부



사용재료량과 제작시간 확인
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