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• 제작품 선정 배경

• 모델링 과정

• 제작품 이미지
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제작품 선정 배경

• 기존의 로봇 의수의 경우, 일상생활에서의 보행 정도
의 움직임만을 제공하였고, 인체 구조와 동일한 기능
을 구사하나, 다른 구조를 채택하여 사람의 신체 중 일
부인 인대, 건 특유의 유동적인 움직임을 구사할 수 없
음이 단점이였다. 이는, 신체 구조를 표방함과, 사용자
의 유실된 신체 구조를 완벽히 동일하게 디자인 함으
로써 개선할 수 있을 것으로 기대한다. 사용자의 유실
된 신체 구조는 사용자마다 다르며, 직선적인 형상 보
다는 생활 습관에 따른 상이한 곡선적인 형상을 주로
띄기 때문에, 3D 프린팅이 제일 적합할 것이라 생각하
였다. 본 과제에서는 제한된 지식과, 제한된 출력시간
으로 인하여 발목의 구조만을 직선적으로 설계하였으
나, 이후 더 복잡한 구조와, 다른 신체 부위를 설계할
수 있을 것이라 생각한다.



CAD 3D Printing / Additive Manufacturing - 3

모델링 과정

• 아웃소싱(인터넷 등)한 부분과 본인이 직접 모델링한
부분을 명시

• 제작시 예상되는 문제점?

• 모든 부분을 직접 제작하였으며, 대략적인 크기 비율
은 본인의 신체에서 따와 설계하였다. 이외에, 유기체
의 신체 구조에서 존재할 수 없는 축(Axis)를 적합하게
사용하기 위하여 다양한 미디어에서 모티브를 얻었다.

• 3D프린팅 출력마감이 불안정하며, CATIA에서 원이
부드럽게 나오지 않아 실제 출력물에 유격이 생기거나
오차 조정에 실패하여 움직이지 못할 상황이 예상된다
.
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제작품 이미지 (전체)

• CATIA V5 모델링 결과 캡쳐
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제작품 이미지 (전체)

• 실물
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제작품 이미지 (전체)

• 실물
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제작품 이미지 (전체)

• 실물 mk1 과의 대조.
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제작품 이미지 (foot,toe)

• CATIA V5 모델링 결과 캡쳐
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제작품 이미지 (shin1,2 정강이 부분)

• CATIA V5 모델링 결과 캡쳐
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제작품 이미지 (관절 결합 부분)

• CATIA V5 모델링 결과 캡쳐
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사용 재료량과 제작시간 확인

• 3D 프린터 소프트웨어를 사용하여 실제 출력 전에 확인하는 과정

• 출력시간 : 6시간 11분

• 예상 필라멘트 사용량 : 24.89m
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고찰

• Solid한 형태로 mk1 모델을 만들고, 필요 이상으로 출
력에 필요한 소재와 시간이 많이 필요함을 알고 불필
요한 부분을 제거하였고, 힘이 가해지는 부분 혹은 날
카로운 단면을 부드럽게 깎아내어 개선하였다.

• 또한 기존에 의도한 관절의 안정성을 위한 인대(고무
줄로 대체) 부분의 세부적인 추가가 필요함을 느껴 연
결 부위를 느끼고, 신체 형상과 비슷하게 수정하였다.

• 그러나, 여전히 부드럽게 깎아내기 힘든 세밀한 부분
의 날카로운 단면으로 인하여 고무줄이 끊어지고, 강
한 힘을 견디지 못하는 단점이 여전하다.
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고찰

• 이후, 더 복잡한 설계가 가능한 기회가 왔을 때는, 

ankle Joint 의 움직임 DOF에 직교좌표계적인 움직임 

보다는 신체 형상에 맞게(X축이 기울어져있음) 설계하
고, 강한 힘을 담당하는 아킬레스건 부위에 서보모터
와 스프링을 탑재하여 점프와 충격을 견디는 능력을 

추가하고 싶다.

• 또한 회전하는 부위에 베어링을 설치하고, 대부분의 

고무줄을 단면이 넓은 탄성소재로 대체하고 싶다.
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