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목차



팀 소개 및 주제 소개



자료 조사 및 도안 선정



Part Design



어셈블리



DMU kinematics



시뮬레이션 및 애니메이션



1. 타이어를 바꾸는 과정에 대해서 더욱 심도있게 생각해야할 

필요성이 있음

2. Part Design에 비해 GSD를 다루는 능력이 떨어져서 보완이 

필요함

3. DMU kinematics 작업트리에 대한 이해도를 보완해야함

결론 및 마무리

보완점



1. 경기장 및 차량의 도면이 보안의 이유로 공개되어 있지 않음

2. DMU kinematics를 구현할 때, 이유를 알 수 없던 오류가 많이 

발생하여 많은 시간이 소요됨

3.  애니메이션을 만들 때, seqeunce는 DMU kinematics로 

불가능한 것이 아쉬움

결론 및 마무리

아쉬운점
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