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모니터부착형휴대폰거치대

2023029416 박성준

• 제작품선정배경
• 모델링과정
• 제작품이미지
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제작품선정배경

• 노트북이나데스크탑을사용하면서휴대폰알림, 자료, 영상 등을 함께확인
해야하는경우가많지만, 휴대폰을 책상위에두면시선이자주아래로이동
하여사용성이떨어진다.

• 시중의 자석부착형휴대폰거치대는모니터의재질, 표면 형상, 곡률에 따라
부착력이충분하지않을수있다.

• 일반 클램프형휴대폰거치대는책상공간을차지하고, 긴 관절 구조로인해
화면을조작할때흔들림이발생할수있다.

• 따라서 모니터에직접고정할수있고, 휴대폰을 화면옆에배치할수있는
소형거치대를제작하고자하였다.

https://www.coupang.com/vp/products/7939936231 https://www.coupang.com/vp/products/2119214381
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제작품선정배경

3D 프린팅으로제작할때의장점
• 3D 프린팅은금형제작없이 CAD 모델을 바로출력할수있기때문에,
개인이 필요한제품을소량으로제작하기에적합하다.

• 모니터의두께와형태, 휴대폰의 크기, 사용자가 원하는거치각도에맞
춰치수를자유롭게조정할수있어맞춤형제작이가능하다.

• 기어 톱니와나사산처럼세밀한구조를포함하더라도 CAD 모델을 기반
으로형상을직접구현할수있어원하는기능을반영하기쉽다.

• 출력 시간과재료사용량을확인하면서부품의크기와두께를조절할수
있어제작조건에맞춘설계가가능하다.

• 출력 후 실제조립과정에서문제가생기면전체제품이아니라문제가
생긴부품만수정하여재출력할수있다.
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제작품선정배경

기존의제작공정과차별되는점
• 사출성형방식은대량생산에는적합하지만, 제품 형상에맞는금형이
필요하므로초기제작비용과시간이크게증가한다.

• 절삭가공방식은재료를깎아형상을만드는방식이므로곡면, 톱니, 나
사산처럼복잡한형상을제작할때공정이복잡해질수있다.

• 3D 프린팅은적층방식으로형상을제작하므로, 기어 톱니나나사산, 곡면
받침부와같은복잡한형상도하나의 CAD 모델을 기반으로직접구현할
수있다.

• 일반제작공정은모니터두께나형상에따라제품을다르게만들기어렵
지만, 3D 프린팅은 CAD 치수를 수정하여다양한모니터조건에맞춘
제작이가능하다.

• 기존 공정은설계변경시금형수정이나가공조건변경이필요하지만,
3D 프린팅은 CAD 파일 수정후바로재출력할수있어시제품개선과
정에유리하다.
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모델링과정

• 휴대폰거치대부분은 GrabCAD 사이트에서공유된휴대폰거치대모형
을시각적참고용으로활용하였다.

• 톱니 수가너무적으면조절가능한각도단계가부족하고, 너무 많으면톱
니가작아져 3D 프린팅 출력정밀도와강도가저하될수있다.

• 따라서 사용자가원하는각도로조절하기에충분하면서도, 휴대폰의 하중
을안정적으로지지할수있도록톱니수를 10개로 설정하였다.

• 휴대폰을직접지지하는부분이기때문
에각종치수는현재사용중인휴대폰
의제원을확인하여모델링을진행하였
다.

https://www.samsung.com/sec/smartphones/galaxy-s25-plus-sm-s936/

참고한휴대폰거치대모형
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모델링과정

• 모니터고정부의모델링은모두직접하였다.

• 노트북 모니터와일반컴퓨터모니터모두에적용할수있도록, 모니터에 끼워지
는고정부의폭을설정하고, 나사 결합 구조를적용하여설계하였다.

• 모델링에필요한각종치수는크기가커질수록출력시간과재료사용량이증가
하므로, 과도하게 크지않은치수모로설정하였다.

• 기본적으로 Part Design 기능을 중심으로제작하였고, 나사산의 Helix 형상은
Generative Shape Design 기능을 사용하여모델링하였다.

• 모니터와직접맞닿는부분은면접촉이이루어지도록평평한구조로설계하였
고, 나사의 중심점이접촉면적안에위치하도록하여모니터고정부가나사를조
일때함께회전하는현상을줄이고자하였다.

• 나사머리만으로는손으로돌릴때힘전달이부족할수있으므로, 나사 상단부
에직육면체형태의홈을추가하였다. 이를 통해 손가락이나간단한도구가걸
릴수있는부분을만들어조작편의성을높이고자하였다.
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모델링과정

제작시예상되는문제점
• 나사산과기어톱니는반복되는세밀한형상이기때문에출력정밀도가떨어질
경우체결불량이나맞물림오차가발생할수있다.

• 모니터마다두께와뒷면형상이다르기때문에출력오차나치수차이로인해
고정부가너무헐겁거나제대로끼워지지않을수있다.

• 여러 부품이결합되는구조이므로출력후실제조립시부품간간섭이나유격
부족문제가발생할수있다.

조립부 설계
• 톱니부, 나사부, 슬라이드 연결부는실제조립시서로맞물리는부분이므로한
쪽면에약 1~2 mm의 단차를두어출력오차로인한부품간간섭문제를줄
이고자하였다.

• 슬라이드홈은앞쪽과뒤쪽에총 2개로 배치하여, 사용 목적에따라휴대폰거
치위치를선택할수있도록하였다.

• 앞쪽 홈은톱니구조를활용한각도조절이비교적자유로운위치로설계하였
고, 뒤쪽 홈은 각도조절범위는제한될수있지만휴대폰을모니터쪽에더가
깝게배치할수있는보조위치로설계하였다.
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제작품이미지

• CATIA V5모델링결과캡쳐

모니터고정부모델트리
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제작품이미지

• CATIA V5모델링결과캡쳐

휴대폰거치대상단부
모델트리
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제작품이미지

• CATIA V5모델링결과캡쳐

휴대폰거치대하단부
모델트리
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제작품이미지

• CATIA V5모델링결과캡쳐

고정나사부모델트리
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제작품이미지

• CATIA V5모델링결과캡쳐

전체부품구성및조립구조
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제작품이미지

• 출력물이미지



CAD 3D Printing / Additive Manufacturing - 14

사용재료량과제작시간확인

출력시간 : 3시간 52분 / 사용 재료량 : 94.67g


